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Esta actualizacion del manual de usuario es producto de las mejoras técnicas y visuales creadas por el siempre recordado
SOLer Aaron James Gage (1971-2012). EI compromiso, dedicacion y pasion de “AGage” viven en el espiritu de la
experiencia Sailonline y te invitamos a llegar a formar parte de esta comunidad Unica. Manual revisado en diciembre de
2022, para la nueva interfaz de usuario actualizada en HTMLS5.
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Bienvenido a Sailonline

En esta guia trataremos de explicar todos los elementos que necesitas para empezar a navegar.

La guia ofrece un procedimiento paso a paso para registrarte e introducirte en el uso de muchas de las
herramientas que usaras mientras compites.

Introduccion

Sailonline (SOL) es un simulador de estrategia para navegacion oceanica que desafia por igual al novato
y al experto. Te permite navegar con tu barco por las aguas navegables del mundo de forma mas sencilla
de lo que puedas imaginar. Pero como en la vida real, para navegar rapido y en Gltima instancia ganar
regatas es necesario dedicacion completa, mucha préctica, conocimientos y habilidades de trabajo.

El simulador trabaja en tiempo real lo que significa que una regata puede durar dias o incluso semanas.
Afortunadamente, hay un piloto automatico instalado en cada barco para que no tengas que estar
navegando manualmente todo el tiempo, ni tampoco hay velas que cambiar en las diferentes transiciones
entre la navegacion en cefiida o en popa. A menudo es suficiente con realizar pequefios ajustes en el
piloto automatico un par de veces al dia.

Para ofrecer una experiencia de navegacién virtual lo mas auténtica posible, Sailonline.org solo usa datos
auténticos:

A Predicciones meteoroldgicas reales, normalmente provenientes del GFS y publicadas 4 veces al
dia por la NOAA!

A Mapas reales de alta resolucion de la base de datos de GSHHS?

A Perfiles de rendimiento de los barcos reales, a menudo obtenidas directamente de las
especificaciones de disefio de los barcos

iSailonline te permite competir con barcos y en localizaciones con las que normalmente solo
puedes sofiar!

1 National Oceanic and Atmospheric Administration's Global Forecast System — Mas Adelante se ofrece mas

informacion, ademas NOAA no es la Gnica fuente de predicciones meteorol6gicas utilizadas por Sailonline.

2 Global Self-consistent, Hierarchical, High-resolution Shoreline Base de Datos
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1 Comenzando

1.1 Crea tu cuenta de usuario
Para crear una cuenta de usuario y registrarte en una regata dirigete a www.sailonline.org

Crea una cuenta de usuario. Tu cuenta de usuario serd usada para todas las regatas en las que elijas
participar. Presiona en “create account ” en la barra menu, necesitaras escribir un correo electrénico para
continuar. Después recibirds un correo electronico de confirmacion para poder seguir registrandote.

Comprueba tu bandeja de entrada, localiza el correo de confirmacion y sigue el enlace que aparece en el
mismo. Seras redirigido a la siguiente pantalla donde podras finalizar la creacion de tu cuenta de usuario.
El nombre de usuario que elijas sera el nombre de tu barco, el que usaras para acceder y el nombre que
aparecerd en los chats en que participes.

Nota: Solo se permite usar una cuenta de usuario y un barco por persona
iiEnhorabuena!! Ya puedes empezar a navegar.

Para acceder registrate en la parte izquierda de la pantalla donde ademéas puedes afiadir informacién
adicional en tu perfil seleccionado “Edit Profile” y rellenando los campos requeridos.

1.2 Registrarse en una regata

El siguiente paso es registrarse en una regata. En la parte derecha de la pagina web (www.sailonline.org)
puedes encontrar las regatas disponibles en cada momento. jBusca las regatas que tengan la inscripcion
abierta!

Todas las horas de comienzo de las carreras estdn en hora UTC (Coordinated Universal Time)

Race starts: Jun 08th 20:00

Registration Open!

GO TO RACE

Encontraras una pequefa descripcion de la regata junto con la hora de inicio. Solo puedes registrarte con
un barco en cada regata, pero puedes apuntarte a varias regatas a la vez con el mismo barco.

Otros estados de carrera pueden ser:
A La Inscripcion se abrira pronto — para nuevas regatas
A Inscripcion cerrada- para regatas todavia disputandose pero cerradas para nuevas inscripciones.

SOL trata de mantener las regatas abiertas el maximo tiempo posible para permitir a tantos barcos como
sea posible finalizarlas, pero no todos los barcos podran finalizar todas la veces.


http://www.sailonline.org/
http://www.sailonline.org/
http://www.sailonline.org/
http://www.sailonline.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Coordinated_Universal_Time

Presiona el botén “Go to Race” de la regata en que desees participar para acceder y elegir la clase de
barco ofrecido. La mayoria de regatas tienen disponible una sola clase de barcos pero también hay
regatas donde se ofrecen varias clases de barcos.

Si esta es tu primera regata en SOL se te requerira que elijas tu pais.

Selecciona tu tipo de barco y presiona el boton 'Register in race'. Esto abrird el cliente Sailonline,
llevandote directamente al area de la regata donde podras comenzar a navegar.

Después de esta inscripcidn inicial en la Carrera, el mismo botén 'Go to Race' te llevara directamente a
tu barco activo. Utiliza esto para controlar el progreso de tu barco o crea un marcador de la pagina de la
carrera. Si es necesario seras redirigido a la informacion de registro de tu barco.

Todos los comandos para la havegacion son manejados en los servidores de SOL, solamente el cliente
se descarga en tu ordenador? lo que significa que tu barco sigue navegando cuando no estas conectado.

El cliente, que esta incorporado en una pagina web, es solamente una ventana que te permite:
A Monitorear tu barco (jy la competicion!)
A Verificar la prediccion meteorologica
A Realizar algunos trazados basicos, ver el rendimiento del barco y desarrollar tu estrategia
A

Enviar comandos para controlar tu barco

El cliente te permite también tener acceso a todos los usuarios de SOL que estén activos en ese momento
en el chat.

Todos los comandos y el actual modelo de la simulacion son enteramente procesados en los servidores
de SOL.

Los aspectos técnicos del juego se explican con mayor detalle mas adelante en el manual.

3 El cliente solo se descarga durante la duracién de la sesion en que estes conectado, aunque la mayoria de los
navegadores almacenan los datos en el caché para mejorar la descarga la proxima vez que te conectes. Las
preferencias que hayas seleccionado en la pestafia de opciones (explicada abajo) también seran almacenadas

como parte de la informacidn del cliente. Estas preferencias se restauraran a sus opciones por defecto si se borra

el caché — NINGUN otro dato se almacena en tu ordenador por parte de SOL.
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2 La interfaz de cliente

La mayor parte de la interfaz grafica del usuario (GUI) en el software del cliente es intuitiva incluso
para navegantes novatos. Aqui tienes una breve introduccion a las partes basicas de la interfaz que
necesitas usar. Puedes usarlo en cualquier Sistema con un navegador. La interfaz esta separada en dos
secciones, una con el mapa y otra con los controles. Entre ellas hay una barra extensible que te permite
modificar el tamafio de cada una de las dos secciones, e incluso ocultar la parte de los controles
completamente.
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2.1 El Mapa

En el mapa, las zonas marrones representan la tierra y las blancas el agua donde puedes navegar.

Durante el creplsculo y la noche, el color del agua cambia reflejando la hora local del lugar donde se
encuentra tu barco. Durante la noche la flota se representa también con las luces de navegacion, un punto
rojo y uno verde para cada barco. Usando una vista de flota personalizada (véase Seccién 3.3.1) se puede
cambiar la vista de los barcos seleccionados, pasando de luces de navegacion de vuelta a la forma de
barco habitual.

En el mapa se muestra la longitud y latitud. Para ello mueve el raton sobre el mapa y veras que se
muestran las coordenadas de la posicion del raton. En la esquina superior derecha del mapa se muestra
informacidn de la posicion relativa del raton respecto de tu barco (distancia y derrota), y cuando el raton
se encuentra sobre un &rea con prediccion meteorolégica se mostrard también informacion
meteoroldgica de la posicion.



Puedes mover el mapa simplemente arrastrando el raton, y hacer zoom como se indica abajo.

2.2 Iconos de la Barra de Herramientas
En el mapa se muestra una barra de herramientas con cinco iconos. De arriba a abajo son:

Zoom IN (acercar)

+
— ‘ Zoom OUT (alejar)
Cgﬁ Centra el mapa en tu barco (Centre Boat on Map)

| 5‘i""“| Timon (Steering Tool)

| Ruler| Regla / Herramienta para dibujar lineas (Line Drawing Tool)

Puedes utilizar ambos botones de zoom, acercar y alejar, presionando repetidamente en el botdn correcto
0 manteniéndolo apretado. También puedes usar la rueda del ratén para hacer zoom. Se alejara o acercara
en pequefios movimientos. Para cambiar la velocidad del zoom mantén apretado la tecla SHIFT al
tiempo que mueves la rueda. Finalmente, puedes hacer maximo zoom automaticamente mantenido
pulsada la Tecla ALT y presionando en Zoom IN 0 Zoom OUT.

El boton Centre Boat (centrar barco) colocara a tu barco en el centro del campo visible. Presionando
dos veces en el raton sobre un punto cualquiera del mapa centrara la imagen en ese punto. Ademas,
manteniendo/presionando y simultdneamente haciendo click sobre cualquier punto del mapa abrira una
ventana con informacion con datos absolutos y relativos de tu barco. Las coordenadas apareceran en el
formato Lat/Lon elegido en la pestafia “Miscelanious Settings”, y puede ser copiado al portapapeles y
usado como ayuda en la navegacion, por ejemplo, con enrutadores, o para mantener la pista de
rendimiento.

Estas tres herramientas proporcionan todo el control sobre el mapa. Ademas, hay un indicador de escala
en la parte inferior izquierda de la pantalla, calibrado con la latitud del centro del mapa.

La herramienta “Steer” (Timdn) te permite establecer visualmente un rumbo para tu barco. Presiona
una vez para activarla y apareceran los datos actuales de navegacion de tu barco en la posicion donde se
encuentre el ratoén en tu pantalla. Por favor, ten en cuenta que cuando se usa esta herramienta para
establecer un rumbo COG, el valor exacto es enviado con una precision de tres decimales como se
muestra en el campo de entrada de texto. Si quieres mover el mapa mientras usas esta herramienta podras
hacerlo, pero el rumbo no cambiard hasta que vuelvas a hacer click. Mas detalles en la seccion
“Estableciendo un rumbo en el mapa” de mas abajo.

La herramienta Ruler (Regla) te permite hacer un trazado basico estableciendo puntos en el mapa y te
muestra la distancia y la direccion entre ellos. La regla se puede usar en modo ortodrémico (Great Circle)
o0 loxodrémico (Rhumbline/Loxodrome, vease Glosario). Esta opcion esta disponible en la pestafia
"Misc. Settings’ (ver abajo). Haz click una vez para establecer el punto desde donde quieres medir,
mueve el ratén y haz click una segunda vez para fijar el segundo punto. Puedes establecer tantos puntos
como quieras (aunque solo los 20 primeros segmentos se mostrardn etiquetados con la Distancia/
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Direccidn) y la distancia total se mostrara en el Gltimo punto, y se ird actualizando conforme avances.
Cuando fijes el primer punto, se abrirdn una serie de botones con herramientas adicionales, para borrar
puntos o temporalmente ocultar lineas. Para completar un recorrido con la regla haz doble click en el
punto final. El recorrido permanecera fijo en el mapa aunque lo muevas o hagas zoom. Otra forma de
completar un recorrido con la regla es hacer click en la herramienta regla.

Puedes también recorrer el mapa arrastrandolo mientras usas tanto el timén como la regla, lo que es a
menudo Gtil para hacer medidas precisas mientras haces zoom, que abarca mas que el mapa visible.

Consejo: Los valores de la distancia y el angulo cambian de precisién dependiendo del nivel de zoom,
hasta un maximo de 3 cifras decimales, y se ajustara en un recorrido hecho con la regla si cambias el
nivel del zoom.

2.3 Barco y linea de prediccion

Tu barco y su estela se representan por defecto de color rosa. Extendiéndose en frente del barco hay una
linea que predice donde estaré tu barco en las proximas 6 horas de acuerdo con la actual prediccion
meteoroldgica. El color de tu barco y de la linea de prediccion, asi como la longitud de la linea (que
puede llegar hasta las 168 horas), se pueden modificar en la pestafia "Misc. Settings’. Esta prediccion
tiene en cuenta cualquier cambio en futuras condiciones meteoroldgicas. Si la actualizacion de la
prediccion cambia las condiciones significativamente, la linea de prediccion reflejard esa nueva
meteorologia. Los puntos grandes representan una hora, y los pequefios 15 minutos y los primeros 15
minutos estan divididos en puntos mas pequefios que representan 1 minuto cada uno.

Si mantienes un rumbo COG (véase abajo) la linea serd recta.

Si mantienes un rumbo a TWA (véase abajo) la linea se curvard a un lado o al otro en funcion de los
cambios en la direccidn del viento de la actual prediccion meteoroldgica

También existe la opcion de mostrar una prediccion que incluya los futuros comandos que hayas
realizado. Esta opcion esta en Settings (Show DC-aware predictor). Esto hara que la linea de prediccion
cambie segun los DC (comandos diferidos) que hayas establecido. Esta herramienta es muy Util.

Si has seleccionado el doble predictor (linea de prediccion) en la pestafia "Misc. Settings”, veras las dos
lineas simultaneamente, y si se activa el “DC-aware predictor”, aparecera una tercera linea visible que
mostrara el rumbo que has elegido seguir con tus DC.

2.4 Otros Barcos

Todos los participantes de una regata se muestran en el mapa. Todos los barcos se mostraran con luces
de navegacion (verde/roja) durante la noche, a no ser que se haya seleccionado la opcion ”daylight only™.
Esto se puede hacer en la pestafia Settings clickando sobre “Boat icons at night”.
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Si colocas el cursor sobre un competidor aparecera en la esquina inferior izquierda de la pantalla el
nombre del barco, su actual ranking, la bandera de su pais y si es miembro del Sailonline Yatch Club
(SYC). Valores como velocidad, TWA etc de otros barcos no son visibles.

2.5 Valores Medibles

SPEED [kn]  COURSE ['] g IR IS R0L g WG Db, VMGR0) . EERE DL DATERUICL, TIMEQITCL

Esta barra de instrumentos te muestra la informacidn requerida acerca de las condiciones actuales de tu barco:
SPEED - la velocidad que tu barco esta realizando en nudos

COURSE - El rumbo al que tu barco esta navegando

TWA — Angulo Verdadero sobre el viento (True Wind Angle) es el &ngulo que tu barco mantiene
respecto al viento [este sera (+) para estribor y (-) para babor]

TWD - La direccidn verdadera del viento (True Wind Direction) es la direccion desde la que sopla el
viento medido en un compas

TWS — Velocidad verdadera del viento (True Wind Speed) representa la fuerza del viento en nudos
VMG - Es la velocidad del barco medida directamente hacia o desde el viento (explicada mas adelante).
VMC - Se puede mostrar en el tablero a través de Misc. / Settings. Explicacion aqui y aqui

PERF — Rendimiento de tu barco, expresado como un porcentaje. El rendimiento cae cada vez que
realices un cambio de rumbo. La cantidad de rendimiento perdido y su recuperacién depende de las
especificaciones de cada polar en uso y del tamafio del cambio de rumbo.

TIME — Muestra la hora actual en formato UTC 24hr. La fuente es la hora de tu ordenador.

LAT/LON- La latitud/longitud de tu barco. Se puede mostrar en el tablero a través de la pestafia Misc.
/ Settings.

Respecto de la hora mostrada. SOL dispone de un sistema para corregir las discrepancias entre tu
ordenador y la hora real.

La hora del barco se muestra en rojo si un minuto o0 mas ha pasado desde que el cliente conecté con el
servidor de SOL por ultima vez (normalmente causado por algin problema local en la red. El servidor
de SOL mantiene tu barco en movimiento, aunque no se pueda mostrar la actual posicién y datos del
barco).

2.6 Meteorologia

Encima del tablero de datos del barco, en una ventana semitransparente se encuentra la barra de la meteo.
Para ver la prediccién meteoroldgica hay que arrastrar el deslizador a lo largo de la barra.

Weather forecasted for 7.1d v (lssued Dec 22 10:24ulc): Dec 22 15:36utc (+0.00h) P Use 3h v sleps |4 << bb b

Puedes arrastrarla usando el ratén o las flechas de direccion del teclado. Prueba el deslizador y
comprueba como cambia la meteorologia mientras los deslizas.

Al presionar el simbolo “|<” el deslizador se movera automéaticamente a la posicion inicial. Los simbolos
“<<”y “>>”mueven el deslizador a intervalos definidos (que son de 3h en la figura de arriba). También
puedes clickar directamente en el deslizador y avanzar o retroceder en la meteo usando las flechas de
direccion del teclado o presionando el botén “play/stop” .


http://76trombones.wordpress.com/2009/10/18/polar-diagrams-vmc/
http://banner28swe54.wordpress.com/2011/10/20/vmg-vmc/
http://banner28swe54.wordpress.com/2011/10/20/vmg-vmc/

Las marcas rojas indican la hora aproximada de actualizacion de la meteo. Se aproximara gradualmente
a +0.0h mientras el intervalo de tiempo decrece. Se reseteard después de que una nueva meteo sea

cargada. Aseglrate de comprobar el deslizador cuando planees establecer comandos diferidos (véase
abajo).

El texto debajo del deslizador muestra informacion de la fecha de la meteo y la posicion en que se
encuentra el deslizador. En el ejemplo de arriba: La prediccion se publicé el 22 de diciembre a las 10:24
UTC. EI deslizador muestra la prediccion en tiempo presente (22 de diciembre a las 15:36 UTC). Las

marcas de verificacién en el deslizador estdn localizadas a intervalos regulares que diferiran
dependiendo del intervalo de meteo seleccionado.

Hay 10 &reas en esta ventana donde puedes clickar. A afiadir a esas obvias zonas blancas y al propio
deslizador, puedes clickar el dia/hora o un texto compensado (+x.xxh), para elegir cual mantendré
constante el cliente. Si la hora requerida pertenece al pasado 0 a un momento que no abarca la prediccion

meteoroldgica, la hora queda limitada al maximo que abarque la prediccion, por ejemplo el cliente no
mostrara una meteo que pertenezca a una hora ya pasada.

Cuando la nueva prediccién meteoroldgica esté disponible aparecera automaticamente en la pantalla.

En el desplegable de la meteo se pueden elegir varios intervalos de tiempo para la misma. El intervalo

mostrado por defecto es usualmente de 7 dias. La pestafia de opciones permite que, si se desea, se
seleccione como intervalo por defecto el de 24 horas (véase abajo).

12h

45 h
fid
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Weather forecasted for 7.1d v

(lssued Dec 22 10:24utc): Dec 22 16:14utc (+0.00h) kUse 3h w sieps. A A« ke |

Las flechas muestran la direccion del viento y el color la intensidad del viento. Las iso-lineas coloreadas conectan
puntos del mapa donde la intensidad del viendo es la misma. El color usado para la intensidad del viento en la
pantalla principal corresponde con los colores de las curvas de intensidad del viento en el diagrama de
rendimiento del barco conocido como polar, que aparece en la parte derecha de la pantalla. Mas adelante se
explica mas sobre esto. La densidad de la flecha mostrada puede también ser seleccionada en la pestafia Misc.

(wind grid density). También se pueden sustituir las flechas por Wind barbs (barras con gradientes segun la
velocidad del viento) si se desea.
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Las horas de actualizacion de la meteo se muestran en la informacion sobre la regata en la pagina de
SOL. Las actualizaciones de meteo pueden tener un gran efecto en la regata, mientras que hay un ligero
periodo de transicion entre dos meteos. La nueva prediccion, tal como se obtiene de la NOAA, es
procesada por el servidor de SOL. Hay formas de obtener esta meteo de SOL, por ejemplo, en la web
brainaid.de, para su uso con enrutadores, si lo deseas. Asegurate de chequear tus planes después de una
actualizacion o deja un margen extra.

Cuando la nueva meteo llega al cliente, se mostrara una alerta en pantalla, acompafado de un sonido de
viento (opcional en ajustes) alertandote de la entrada de una nueva meteo.

Advertencia: Aumentar la densidad de las flechas de viento o su contorno podria ralentizar la
funcionalidad del mapa en los ordenadores mas antiguos.

3 Control del barco

3.1 Pestafia del timon

Hay dos formas de mover el timén (1) COG (Course over Ground) que significa que el barco seguird un
rumbo recto (2) TWA (True Wind Angle) que significa que el barco mantendréa un angulo constante con
el viento, aunque cambie de direccion. Puedes establecer cualquier TWA entre los 0 y los £180 grados,
donde TWA==0 significa que el viento viene justo de frente y TWA=+180 significa que el viento viene
directamente por popa y TWA=+90 significa que el viento viene por el través del lado de estribor
(estribor=derecha). Una TWA negativa significa que el viento viene del lado de babor
(babor=izquierda).

#% G O m Misc
®COoG “
O wn BT
(] Delay for [2.45 |
Rose]

Establecer un rumbo manualmente: Selecciona COG o TWA haciendo click en el botén que hay
delante del texto. Introduce el rumbo o el &ngulo que desees y presiona el boton “Send Command” para
mandar la orden. Un TWA positivo requiere el signo ’+’. Fijate que el cliente rellena al mismo tiempo
el valor correspondiente en la otra caja de texto conforme lo vas introduciendo. Tu orden tendré efecto
una vez que llegue al servidor de SOL.

Ademads, tu orden indicara también si estés realizando un cambio de rumbo en la misma banda o si vas
a cambiar de banda (bordo o trasluchada). En el campo TWA aparecerd un cambio de color segun los
cambios de banda ( = estribor, Rojo = babor)
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http://sol.brainaid.de/sailonline/toolbox/

ococ (8 -
OTwa [FEER-

(] Delay for | 2.45

Set Boat Course J Reset|

Ocoe [213511__|°
®TWA :
) Delay for | |

@® coG [108.005 =
(O Twa [+145.704 :

(] Delay for | |

Establecer un rumbo en el mapa: Haz click sobre la herramienta timén de la parte izquierda de la pantalla.
Coloca el cursor en el mapa, conforme lo mueves por el mapa veras que el COG o la TWA en la ventana

del timén cambia.

Cuando tengas el “COG” o “TWA” deseados haz click de nuevo para fijar el valor. Una linea en el diagrama
de la polar (véase foto de la derecha) muestra el angulo en el que el barco navegara con el nuevo rumbo.
También se mostraran la prediccion de velocidad del barco (SOG) y la VMG (valor 6ptimo para navegar

en cefiida o en popa).

Se puede elegir en Misc. Settings que se muestre la polar del barco (conocida como mariposa) cuando la
herramienta del timén esté activa. El color de la mariposa también indica la banda de estribor o la de babor. Haz
Click de nuevo para fijar el rumbo elegido que aparecera en la pestafia timdn. Para ejecutar la orden haz click en

“Send Command”.
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3.2 Comandos diferidos

Si quieres hacer una correccion diferida en el rumbo de tu barco,
puedes establecer un comando diferido (Delayed Command o

20" 30" 40" 50° 80 70°

130*

160*

170°

SOG: 11.21 VMG: 8.02 TWA: +44.3

100°

e 3 kn
e 6 kn
== 9 kn

12kn

15kn

20 kn
== 25 kn
a» 30 kn
e 40 kn
a» 50 kn

DC). Para establecer un DC, marca la pestafia situada a la izquierda del texto "Delay for" e introduce el
tiempo que quieres diferir la orden y después presiona el boton "Send Command". La hora diferida se
puede establecer de dos formas: A) Como horas decimales; por ejemplo, al introducir 2.35 se establecera
un comando diferido para dentro de 2 horas y 21 minutos. B) Una hora diferida especifica en formato
Hora/Minuto/Segundo se puede introducir también, y en ese caso el comando diferido seria de la forma
2h21m00s. La hora del comando sera establecida una vez que el comando se reciba en el servidor. La
hora exacta del comando diferido se puede chequear en la pestafia “Delayed Commands”.

Para que un comando diferido establecido en la hora anterior al inicio de la regata se ejecute en la salida
de la misma simplemente escribe “Start”(sin especificar hora) y el servidor ejecutard el comando con el

rumbo elegido en el momento en que la regata comience oficialmente.

O

Delay for [3n39m |

|Send Cummand| |Resei|

S §

Delay for [3.65 |

|Send Cummand| |Resyet|

O

Delay for |start |

[Send Command| |Reset|
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Para ayudarte a determinar cuando el DC se ejecutard, un punto naranja aparecera en ambas lineas de
prediccion (COG y TWA). El punto permanecerd en el intervalo de tiempo fijado desde tu barco y
especificado en el campo de comandos diferidos. No hara cuenta atras hasta el lugar de ejecucion del
DC.

Una vez que el DC se ha establecido, una cuenta atras temporal aparecera en la esquina superior derecha
de la pantalla para indicar que hay un DC activo y cuando se ejecutara. Si tenemos multiples comandos
diferidos, el reloj solo mostrara la cuenta atras del primer DC de la lista. Una vez que el DC se ha
ejecutado el reloj se reseteara y comenzara una cuenta atras para el siguiente DC, proceso que se repetira
hasta que no queden DC sin ejecutar. Puedes establecer tantos DC como necesites.

Advertencia: Cuando establezcas un comando diferido, SIEMPRE, SIEMPRE, SIEMPRE, asegurate que
la pestafia de comandos diferidos esta marcada.

3.2.1 Editar comandos diferidos

Haz click en el comando que quieras editar* y aparecera resaltado en azul, presiona el boton “Edit” y se
abrira una pequefia pantalla. EI comando podra ser entonces modificado y volvera a estar activo después

de presionar en el boton | UPdate |
w0 )| Misc
Edit = Delete
Time Type * L

202212122 17:55:53 cog 260.000
202212122 18:00:12 twa -45.000 t
20221222 20:36:19 cog 269.012 [

4 Si has editado/establecido DCs usando una tercera herramienta, es esencial que primero actualices los DC presionando
en el boton <Refresh> antes de realizar la edicion.
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m 33s # | O T LS

T

Edit | Delete || Refresh

[ Time Type
20221222 17:55:53 cog 260.000
o 202212022 18:00:12 twa -45.000
202212422 20:36:19 cog 269.012

Date  [2022112722 |

Time  [18:00:12

Type  OCOG®TW,

Value |G
| Cancel | Update

. . _ . .| Delete

Para borrar un comando, selecciona el DC que quieres eliminar y presiona en el boton . ii Los
comandos diferidos son un rasgo Util que te permite asistir a reuniones de trabajo y a bodas, mientras
navegas con un catamaran de 60 pies en solitario y en medio de una galerna!!

3.3 Pestaria de Barcos

Para cada barco de la flota, en esta pestafia podemos ver la clasificacion actual de cada barco en la regata,
la bandera de su pals, su estado como miembro del SYC, nombre del barco y distancia a la llegada
(DTF), Distancia al lider (DBL) y distancia navegada (LOG). Por defecto aparece la lista completa de
la flota. Asi mismo, puedes crear listas personalizadas que se mantendran de regata en regata (véase
abajo). Sin embargo, se borraran si selecciona el botén “Clear Local Storage” situado bajo la pestafia de
opciones.

Puedes seguir la evolucion de tus amigos y compafieros navegantes. Por defecto aparecera la
clasificacién actual de la regata. Puedes variar las diferentes columnas pinchado en sus etiquetas, para
mostrar barcos del mismo pais o mostrar los barcos por orden alfabético. Es importante resaltar que las
clasificaciones no siempre muestran la posicién real en el ranking debido a la forma en que el servidor
calcula la posicion del barco (en linea recta hasta el préximo waypoint). Esto ocurre particularmente en
los inicios de la mayoria de las regatas y se va ajustando a medida que se aproxima el final de la carrera.

Cuando comienzas a teclear en el campo de busqueda aparece una lista de los barcos que coinciden con
tu busqueda.

Al hacer click sobre un barco de la lista el mapa se centrard en ese barco y mostrara su recorrido. Si
mantienes presionado la tecla *Alt’ mientras haces click sobre el barco en la lista este aparecera
resaltado, pero el mapa no se centrara en él.
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# O D | Wy | Mic

Search I I
# i Name DTF DBL LOG
1 == 2= Pils00a 0.00 0.00 792636
2 i= 2= SKOVSER 0.00 0.00 7976.29
3 E= 2= slideRule 0.00 0.00 7986.89
4 [ 0 g= AL53 S5Ha 0.00 0.00 304814
5 BE Olev 0.00 0.00 5136.56
6 == p= bonknhoot 0.00 0.00 794531
7 2= Dingo 0.00 0.00 739456
g [ 0 2= Mediterranean 0.00 0.00 7956.15
g [ 0 2= anersg 0.00 0.00 7926.25
10 EE ZE FreyjaUSA 0.00 0.00 7961.44
" B= Kipper1258 0.00 0.00 794864
12 [ 0 2= TarassBoulba 0.00 0.00 7928.01
13 = B& StingFl 0.00 0.00 7947.33
14 diayls 0.00 0.00 311891
15 E= B= robertl 0.00 0.00 8031.51
16 = HappyHour 0.00 0.00 795015
17 [ I 2= nordee 0.00 0.00 792053
18 =I5 3= GodiT 0.00 0.00 500362
19 [0  FR_ILNOKI 0.00 0.00 792125

Aviso: Una buena forma de aprender es estudiar cémo han navegado en ciertas partes de la regata o
con determinados vientos, aquellos barcos que usualmente acaban en las primeras posiciones de la
clasificacion.
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3.3.1 Custom Boat Lists b m | ise

En la parte inferior de la pestafia de Barcos existe una funcién
para crear listas personalizadas. Se pueden crear multiples listas

gue apareceran con el nombre que les asignes. Esta es una forma o
| Show only boats from this list

muy Util de seguir tu competicion o crear listas con flotas mas

nueva lista aparecera bajo la lista principal.

Puedes crear también listas personalizadas por distancia. Al
seleccionar esta opcion se abrird una nueva ventana, introduce
el nombre de la lista y la distancia que deseas y presiona en

permanecera activa entre carreras o temporadas.

17

! Gearch
pequefias que sustituyan a la principal. laa | Prv— oTF DEL LoG |
Para crear una lista personalizada de barcos haz click en el | 1 ™ &= Fiteooa 0.00 0.0 7926.36
. . ~ -7 1] H:l::l“'s FHFB
boton “Boat” de la parte inferior de la pestafia y se abrird una 2 eSg=S =R 000 000 =8
. . 2 = 2= ShideRule 0.00 000 TI8E.ED
nueva ventana (mostrada abajo), Ponle nombre a la lista —
] . ) ) 1 L = :: bonknhoot 0.00 000 To45 31
después haz click sobre los barcos que quieras afadir a la lista. 7 82 Dingo 000 000 70458
Puedes seleccionar mas de un barco a la vez usando la funcion & [ B 2= Mediterranzan 0.00 000 T256.15
CTRL+click o usando Shift+click para seleccionar un grupo | @ EN&= anerse 0.00 000 782825
continuo. La nueva lista funciona igual que la lista principal, | B &= Kiper12se 000 00D 74854
e . ) gual q . P p, ' 12 [0 3= TarassBoulba 000 000 72301
Después de seleccionar uno o mas barcos, presiona en el boton ' 43 = 2= stingr! 000 000 784733
“Add” y estos pasaran a la nueva lista. Los barcos seleccionados 15 [S B% robert1 0.00 000 803151
de tu lista personalizada pueden borrarse usando el boton *Del’. | 18 == &= HappyHour 0o0 0.00 Tes0.aE
Cuando la lista esté completa, presiona sobre *Create list’ y la | oo o o Dro=rEnK 000 000 Sooses
pleta, p reate list” y 27 [ 1 = brandystrega 0.00 D000 734280
] 0.00 000 BZ3BTT
List name-| Top Dogs | ] 0.00 000 S009.62
gﬂ,,.:h| | Included boats B3.52 88,14 ToE5.58
#ah Hame DTF DL LOG #a Hams DOTF DBL LG aldita 23102 231.40 TT736.20
4 I B3= AL53 SSia 0.0a 000 BOd4a @ 1 == 2= PilB00& iR} 0.00 7edE kd 31210 31226 Ti154.24
B -:.l Hew 0ua 000 B138 2 ==:.: SKOVSER Duod 0.00 7878 e 922 78 39704 T244.03
10 == 2% Fregjalisa 000 D00 TOE 3 E= 2= SlideRule 000 000 ToRE ' ’
14 B dayis 000 000 8118 6 == 3% bonknhoat 000 000 7845 36323 26354 TisaEd
17 LI g% nardes 000 000 7am 7 B8 == Dingo 000 000 TEo 487.31 467.60 G754.40
16 SIE 3% GoaiT 000 000 8003 8 1 1 2= Maditerranean 000 0.00 7O5E ne 580.33 500.33 T483.16
18 L1 FRLNOW 000 DOD TEnt o L1 32 anerss 00O 000 7828 prise  783.42 72269 850284
20 Eﬂ Kaganizzo 000 000 BOBE 11 BH E= Kipperi25a 000 0.00 7948
21 dif  Boozers 000 000 78T 12 [ 1 == TaraxsBauba 000 000 7828
23 EE 28 beeli 00a 00D B03E 13 == gz StingFl 000 Q.00 TE47
i; i ;::i :ﬁ ﬁ gg 16 I = roberti 000 000 8031
f— ) 18 T 2= HappyHour 0.0 000 788D
z: ?r,-._n Ruaios :ﬁ ﬁ E:f 22 == DHEKEHENK 000 0.00 A0S
20 "D"n 242 n.m JR— 27 1 1 2% brandysirega ood 000 7E42
a0 ‘]-ﬂ B ﬂ:ﬂ] 000 BO43 41 [ 0§ 3= SaxTdT il oo 7eis
31 == jayls 00 e 44 == :.: wsguerin Duod 0.00 8235
32 = B8 hewsas 000 000 BOT3 55 balstabh 000 000 8004
23 EH'F Sebenza ﬂ'm 000 8018 &1 I,l-: Imaz1n 000 a.00 7ITS
34 T=jg» GREATSKUA n.m 000 TaeT 72 E Bz vida_Maldita 2667 2915 741
15 = - u.m —— TR mm % WRmirekd 0047 20074 T2H1
- o - - . _._. . Ta ES B Sl M1 AR 71 AR TRRD
4 F 4 F
EE) EEE

[ -
T T
Creste new st by: ()

’Create list’. Automaticamente los barcos que estén como maximo a esa distancia de tu barco apareceran en tu
lista. Esta lista ademas se actualizara automaticamente mientras la ventana principal esté abierta. Esta lista NO



3.4 Pestafa Chat

Chatroom:| English v |

Aqui podras contactar a tus comparieros navegantes y discutir tacticas, pedir ayuda o simplemente charlar.
Mantén el chat despejado y ten en cuenta que las grandes diferencias de edad entre los participantes. El chat
principal/por defecto es en inglés, pero tienes diferentes chats en otros idiomas y existe un chat especial
llamado “Sail Talk Only” para profundizar mas o para discusiones sobre cuestiones técnicas.

Los participantes en el chat se identifican por el nombre del barco, la nacionalidad y su status como
miembro del SYC.

Aviso: jSi no hay mucha actividad en el chat (Io que a veces ocurre en regatas largas) y dices o
preguntas algo sin obtener respuesta, asegurate de comprobar el chat mas tarde pues es posible que
alguien te haya respondido!

3.5 Pestafia de notificaciones de la regata

Esta es una pestafia especial que [ ;
: p p q N CHNG) S By Misc
aparecera solamente cuando el Comité
i i START POSTPONED
de Regatas de _SOL/A@_mmmtracmn 2022112123 05.07-13
necesite anunciar noticias urgentes que
afecten a la regata. La pestafia Race start has been postponed to Saturday, December 22 @2200 UTC

) (1000 local NZDT Dec. 23)
permanecera durante toda la regata y

podrian afadirse actualizaciones a lo

largo de la carrera. El anuncio inicial, asi como los posteriores, apareceran ademas en la pantalla principal
de la regata hasta que las hayas leido y presiones el boton de cerrar la ventana (similar a nuevas
notificaciones de meteo).

RACE CLOSE NOTICE
202212123 05:56:57

This race will cloge on Thursday 221272022 at 2300 UTC.

Thank you all for racing.

LK
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3.6 Pestafia Misc./Settings

Esta pestafia ofrece varios enlaces usados
frecuentemente muy Utiles para las regatas e
informacidn general de SOL. EI manual de Sailonline,
las clasificacion y el Ranking estan disponibles en la
pagina web. La polar aparece aqui en formato
numerico para poder copiarla en otras aplicaciones
para un estudio mas detallado.

Map

“fou can pan the map by dragging it with the mouse, and zoom using
the toolbar to the left. Hold the button to confinuously zoom. You can
'‘Center Boat' button in the toolbar will center the map on your boat. F
boat and other information. Moving the mouse over the map changes
the coordinates, the middle line is the wind data at that location, the

Steering

Click the "Steer' button in the toolbar, and the steer iab becomes actih
you want to sail to (the line extending from your boat). The heading a
steering target as you move the mouze. When you are happy with th
the steer tab input. You can choose to sail on a constant heading (CC
the comesponding option on the steer tab. Click 'Set Boat Course” to
you would like the course change to occur in the fulure, check 'Delay
before making the course change. You can set az many ‘Delayed Co
command. These delayed (or fulure) commands can be viewed and

Weather

There is a grid of amows on the map, colour coded as on the Polar di
that location. You can also use the shider to look ahead in time to zee
slider will go and specify the used time step when =liding ahead in tin
animation on how the weather develops.

Ruler

The "Ruler button in the toolbar allows you to draw or mark lines on t
“fou can also draw a "path’ containing more than cne segment. Click |
would like to start the path, and then each point to make a new segm
using the 'Delefe Last’ and ‘Delete All' buttons. To end a path, double

Chat

“You can chat with other players online by switching to the chat tab, w
input box at the bottomn, and hit Enter or click Send to send the mess
thie That lick I wna weant tn have mors than anes Chadonnem nen a3t th

informacion esencial acerca del rendimiento, calculado

desde la polar del barco, y la VMG para cefiida y portantes

en las actuales condiciones de viento. Si desmarcas la

pestafia ”From instruments”, puedes hacer click en el area
de Carrera para obtener la direccion e intensidad del viento

en ese punto y la hora determinada en el deslizador de la
meteo, o introducir directamente los valores deseados.
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Helpful Links

Sailonline Manual

Race Leaderboard

SYC Official Ranking

Eoat Polar

Google Earth Feed
Settings | Tools | Quick Help

Race Information

Race GPX file

Tile set: infermediaie

Weather gnd: 1° x 17

Weather update times: 04:30 10:30 16:30 2230 UTC

Support Sailoniing.org
JOIN SYC

e
o

Main Frameworks and Libraries Used

Leafiet (license: BSD-2-Clause)
Leafiet. Terminator (license: MIT)
pako (license: MIT)

roush (license: MIT)

Vue js (Boense: MIT)
VueZleaflet (license: MIT)
uex (license: MIT)

*mi2js (license: MIT)

About
\ersion identifier BoTHR4F (GPL v2) i 2018-2021.

El botdn de ayuda rapida abre una Ventana separada
con una breve descripcion de muchos de los aspectos
bésicos tratados en este manual. Los botones de
herramientas abren un dialogo que aporta

Isochrone calculator

Lengﬂl:|24h W Step:| 1h V|
(TWA
Max calculator

From instruments:

TWs{12.665
TwWo:| 260,099
Bearing{ 172.702 Cec ®Rp

Max VMC: TWA=+9441° 3 COG=16569° # 1534kn
Tack: ® Starboard ) Port
Max VMG
T TWA=+40.33° # COG=21972° @& B836kn
L TWA=+140.00° % COG=120.10° & -10.86 kn
Max BSTWA=+103.00° 3 COG=157.10° @& 16.0%9kn
% A




El boton “Settings” abre una Ventana donde podrés elegir tus preferencias en la interfaz grafica de SOL. Esto ya
ha sido mencionado varias veces en este manual, pero hay mucho mas para explorar. Los cambios en “Settings”

se realizan instantaneamente, pero solo se materializaran después de que presiones el boton [ Save | y se cierre

la ventana. Para resetear todo a los valores por defecto, presiona en el boton | Reset to defaulls i porras los
datos de navegacion de tu navegador el efecto sera el mismo.

4 Compitiendo

4.1 Procedimiento de inicio
Todos los barcos son arrastrados a la linea de salida una hora antes del comienzo de la regata. Desde una
hora antes y hasta la hora de la salida los barcos se mantienen en la linea de salida. Cualquier rumbo
activo en los barcos es reseteado. Una nueva orden ejecutada durante ese periodo servira de rumbo para
tu barco cuando se dé el cafionazo de salida y el servidor lance los barcos. También se puede hacer
manualmente o con un comando diferido.

Ejemplo: Una regata empieza a las 18:00 UTC. Si un jugador manda el comando TWA 55 grados a las
17:32 UTC, el barco comenzara a navegar a una TWA 55 a las 18:00 UTC cuando los barcos sean
lanzados.

B M " Misz

-r s

® COG | 285.519 =
© v S

Delay for [start |

|Send Command| |Reset|

Un medio muy sencillo de asegurarte que tu barco comenzara la regata en hora es escribir en la ventana
de los DC la palabra “Start”. Esto calcularad un DC para establecerlo durante la hora previa al inicio de
la regata. Recuerda considerar la variabilidad de las predicciones meteoroldgicas en las proximas horas.
O incluso dias, cuando establezcas un DC de salida.

I3

Center

HIHE
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Después de que los barcos sean arrastrados a la salida, una bandera preparatoria (Blue Peter) aparecera en la
ventana de la carrera indicando que esta en efecto la fase de pre-inicio.

4.2 Recorrido, boyas y llegada

El recorrido se define por un punto de inicio, un nimero de boyas a rodear y una linea de llegada.
Todos los barcos salen del punto de salida. Después, simplemente rodea las boyas en la direccion
correcta, dejandolas al lado correcto y cruza la linea de llegada lo antes posible. Al doblar una boya
correctamente el servidor lo registra automéaticamente y el texto de la boya cambiara de “Leave to
port/starboard” a “Rounded”. El paso correcto por las boyas se refleja también en tu clasificacion (un
error al doblar la boya significa que tu barco perdera posiciones en la clasificacién y la distancia a la
meta aumentard). El diagrama de abajo muestra como pasar una boya correctamente y como corregir
el paso de una boya no rodeada correctamente en primer lugar. La delgada linea roja es el recorrido
actual de la regata con flechas que indican en qué direccién hay que rodearla.

La linea verde muestra un paso por boya normal y legal, la linea rosa muestra un paso por boya ilegal,
no correcto. Significa que te has saltado una boya y que debes pasarla correctamente. EI camino azul
es un ejemplo de cdmo hacerlo.

En la meta, debes cruzar la linea de llegada en cualquier direccion.

Una vez que has cruzado la linea, tu barco quedara parado en la posicion por donde cruzaste la meta. El
tiempo invertido en la regata sera, asimismo, publicado en la clasificacion final de la regata.

4.3 La carta de navegacion y los limites de la regata

El area de cada regata se muestra en una carta de navegacion que, cuando te alejas con el zoom, muestra
un &rea considerable del globo. La carta, sin embargo, no tiene fin y te permite arrastrar el mapa para
ver otras areas. Los limites de la regata aparecen dibujados con una linea rosa. Si tu barco alcanza esa
linea, se parard hasta que introduzcas un nuevo rumbo que te aleje de ella. A diferentes niveles de zoom,
sin embargo, diferentes caracteristicas geograficas apareceran como visibles.

Si chocas con tierra, puedes reemprender la marcha introduciendo un rumbo que lleve a tu barco lejos
de la costa. Como en la vida real, jchocar contra tierra tendra un coste en el rendimiento del barco!
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Aviso: Al acercar el zoom, muchas islas, cabos y rocas serén visibles a pesar de que no lo eran antes de
hacer zoom. Por lo tanto, es importante acercar el zoom para evitar colisiones en la ruta que te has
propuesto.

4.4 Tipos de regatas

Hay tres formatos de regatas: de flota, contrarreloj y multi-clase

Regata de flota: En una regata de flota tipica nos registramos en la carrera durante la fase de registro
en la cual practicar con el barco esta permitido. Durante este periodo de practica puedes navegar a
cualquier parte dentro de los limites de la regata. Este es un buen momento para conocer la polar del
barco, practicar bordos y trasluchadas y comprobar las pérdidas de rendimiento con cada maniobra.
Frecuentemente se organizan carreras informales de practica que suelen realizarse en el area proxima a
la salida. Se anuncian en el chat y en el foro. jEstas regatas de practica no puntdan para el ranking de
SYC, son solo por diversion!

El procedimiento de salida para las regatas de flota se describe en la seccion 4.1.

Regatas contrarreloj: En una regata contrarreloj es posible empezar a navegar tan pronto como te
registres o puedes empezar la regata cuando td lo desees siempre que estes dentro de los limites de
tiempo. Tu hora de inicio sera la hora en que mandes el primer comando, por lo que es conveniente
registrarte, comprobar la regata, la meteo y las estrategias de otros participantes antes de empezar. Se
puede usar un comando diferido para establecer una hora de inicio. Al completar la carrera tu tiempo
serd comparado con el de otros participantes en la clasificacion de la regata. Una vez que has acabado
una regata puedes volver a la web de SOL y registrarte de nuevo para un nuevo intento. El ganador es
el barco que complete la regata en el menor tiempo. Chequear la meteo y elegir un momento para
empezar la regata debe ser una parte importante de tu estrategia.

No hay regatas de practica en las regatas contrarreloj, sin embargo, frecuentemente se organizan grupos
que comienzan al mismo tiempo para realizar practicas entre ellos. Son informales y se acuerdan
generalmente en el chat entre aquellos que quieran realizar un intento conjunto.

Regatas Multi-Clase: Estas regatas pueden ser tanto de flota como contrarreloj y usualmente no
puntlan para el ranking de SOL. Sin embargo, ofrecen la posibilidad de navegar con tipos de barcos que
pocos navegantes pueden experimentar. Eventos populares suelen incluir las series de los Tall Ships y
otras regatas de larga distancia con barcos disefiados por una clase de arquitectura naval de Suecia.
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Regatas de Préctica (PRs): Como se mencionaba antes, 7
las regatas de préctica son competiciones informales que

se realizan normalmente a las 18 horas UTC la mayoria

de los dias entre la apertura de una regata y el comienzo

oficial de la misma. El recorrido se disefia basado en la /
meteo de cada dia y se describe en el foro de SailTalk.

La descripcidn de la regata se publica en el chat de la

carrera y todos los regatistas son bienvenidos. Es una pfsi';",if
gran oportunidad para conocer la polar del barco de esa
regata y practicar doblando boyas y probando @

estrategias. Las boyas aparecen en el mapa como puntos ,
rosas como se muestra en la imagen y las lineas de salida .
y llegada se cambian de sitio todos los dias en funcion de los camblos en la meteo.

Una de las cosas mas importantes junto con la meteo es comprender el grafico de la polar del barco. Este
grafico muestra cdbmo se comportara tu barco en distintas condiciones de viento. Las curvas de la polar
representan la velocidad del barco en funcion del angulo y la intensidad del viento.

Tomate tu tiempo para estudiar la polar y aprende como navegar de forma eficiente.

Las diferentes intensidades del viento se representan con diferentes curvas de colores. Para una
determinada intensidad del viento sigue la curva coloreada que muestra los diferentes angulos en los que
puede navegar tu barco. Nétese como el diagrama de la polar
muestra diferentes valores para cada uno de esos angulos para una
intensidad del viento dada.

20° 30°  40° 50° 60°

Puntos importantes de navegacion: (la intensidad del viento en el
diagrama de la polar mostrada a la derecha es aproximadamente
11.5 nudos TWS)

A Contra el viento, aproado — 0° 0 nudos
En cefiida — 35-50° ~ 11 nudos

De través — 80-100° ~ 15 nudos

Con portantes — ~135° ~ 14 nudos

S

En popa cerrada— 180° ~ 7.5 nudos

& 170° SOG = 13.05 kn VMG = 5.19 kn

Para una intensidad del viento y una TWA dadas, puedes leer la correspondiente velocidad de barco con
la distancia entre el origen del grafico y la curva coloreada.

Puedes elegir la escala de la polar en la parte superior derecha del diagrama. Por ejemplo, ”Low” (bajo)
”0..30kn”, default” (por defecto) y "auto” (automatico). La polar no diferencia entre valores positivos
y negativos de la TWA (babor / estribor) pues los barcos usados son simétricos.

La actual intensidad del viento aparecera representada en la polar con una curva negra. Tu actual TWA
aparece representada por un punto negro en ella. (El ejemplo de arriba muestra una intensidad del viento
de 11.5 nudos aproximadamente y una TWA de 118°). Cuando usas la herramienta Timon para elegir
un rumbo en el mapa, aparecera una linea negra en la polar mostrando el angulo del nuevo rumbo.
Debajo del gréafico aparece informacion adicional con una prediccion de la velocidad del barco (SOG)

y la VMG. Puedes obtener esta informacion moviendo el ratdn por encima del gréafico de la polar.
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Para leer una polar debes fijarte en las dos escalas. La linea vertical de la izquierda representa la
velocidad del barco. Alrededor del borde la polar aparecen grados del 0 al 180 representando el angulo
del barco en relacién con la direccion verdadera del viento (TWD). Mientras mueves el ratén por encima
del gréfico puedes leer la velocidad del barco aplicable a ese angulo del viento. Para una determinada
intensidad del viento, seguir la correspondiente curva coloreada para ver todos los posibles dngulos en
que navegara el barco. (Nota. El grafico no diferencia entre TWAS negativas y positivas dado que los
barcos son simétricos). Tu barco tendra normalmente el rendimiento marcado en la polar (100% en la
polar) pero hay dos formas de perder rendimiento. (1) Si chocas contra tierra, donde pierdes mucho
rendimiento, y (2) tras cambiar de rumbo también pierdes un porcentaje de rendimiento. Cuando tu barco
no esta al 100% de rendimiento, el punto negro aparecera ligeramente por dentro de la curva negra y se
acercara gradualmente a la linea a medida que tu barco recupera el porcentaje de rendimiento perdido.

4.6 Meteorologia

Como entorno de navegacién se usa lo ultimo en predicciones. La resolucion tanto en tiempo como en
espacio varia dependiendo de la regata. Las predicciones meteorolégicas son verdaderas en el sentido
de que nos encontramos en un simulador de navegacion con predicciones auténticas validas para el
periodo establecido y la region seleccionada. Todos los barcos navegan en predicciones de viento a 10
metros sobre el nivel del mar. Las predicciones se actualizan normalmente 4 veces en un periodo de 24
horas pero debes chequear los avisos de regata en cada Carrera pues hay varias fuentes de predicciones.
La transicion entre una actualizacion y otra se suaviza en la primera hora para hacer el cambio gradual.

4.7 Navegacién Real

La navegacion real de los barcos se hace en el servidor central, NO en el ordenador del usuario. El cliente
se usa solo para ver y manipular tu barco. Por lo tanto, puedes desconectarte y apagar el ordenador
mientras tu barco sigue navegando de acuerdo con los comandos que hayas introducido. Los barcos
avanzan a la vez paso a paso. El tiempo entre paso y paso varia dependiendo de la carga de trabajo del
servidor, pero normalmente esta por debajo de los 30 segundos.

4.8 Enrutamientos

A menudo las carreras se ganan o se pierden antes incluso de empezar y a menudo la clave del éxito es
un buen enrutamiento. A tu disposicion tienes las herramientas necesarias para realizar enrutamientos
manuales basicos:

(1) El deslizador de la prediccion meteoroldgica

(2) Las flechas de viento que aparecen en el mapa

(3) La polar

(4) El tablero de instrumentos.

(5) La linea (CC) o curva (TWA) de prediccion del barco.

(6) La herramienta regla.
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Aviso: Usa el deslizador de la meteo para ver como evolucionara ésta en las proximas horas. Relaciona
los cambios en el viento (intensidad y direccion) con el diagrama de la polar para ver como
evolucionara tu rumbo.

4.9 Descalificaciones/ Prohibiciones

Un barco puede ser descalificado de una regata especifica o un usuario puede ser expulsado de SOL si
se detecta un uso inapropiado o se realizan comentarios ofensivos en el chat.

5. Diccionario nautico

Arribar: También conocido como “Caer”. Significa establecer un rumbo que se aleje de la direccion
del viento incrementandose la TWA.

Proa: La parte delantera del barco.

Rumbo: La direccién en que navega el barco (0 a 360 grados) que, en esta simulacion, equivale a la
direccion real del barco pues no se tienen en cuenta las corrientes marinas.

Distancias: Dado que estamos en un simulador nautico las distancias se representan en millas nauticas
(una milla ndutica equivale a 1852 metros o aproximadamente 6.076 pies)

Navegacion ortodrémica: Constituye la ruta mas corta entre dos puntos del globo. En la proyeccion

del mapa, una ruta ortodrémica debe aparecer con curvatura, que serd mayor o menor dependiendo de
la distancia y la latitud, sin embargo, en el globo la ruta aparecera recta. Para mas informacion, véase
Great Circle

Rendimiento: El porcentaje de velocidad de barco que tienes en relacién con la de la polar. Estara en
el 100% a menos que choques con tierra o hagas un cambio de rumbo. Los bordos y las trasluchadas
resultan en una perdida de rendimiento mas grande que si simplemente cifies o arribas mas.

Orzar: Establecer un rumbo mas cercano a la direccion del viento con lo que decrece la TWA
Babor: Parte izquierda del barco.

Rumbo o navegacion Loxodrémica: Una ruta entre dos localizaciones del globo con la caracteristica
de llevar un rumbo constante en el compas. Todas las lineas de rumbo de SOL se muestran en formato
de navegacion loxodrémica y NO SERA la ruta més corta. VVéase Great Circle arriba.

SOG: También conocida como velocidad de barco (Speed Over Ground / velocidad sobre la superficie)
medida en nudos. Un nudo equivale a una milla nautica por hora.

Estribor: Parte derecha del barco.
Popa: La parte trasera del barco.

TWA: Angulo verdadero respecto al viento (True Wind Angle). Varia entre 0y 180 grados, por
ejemplo, el angulo entre el rumbo del barco y el viento es de 0 grados (TWA=0) significa que el viento
viene directamente desde la proa del barco y la velocidad del barco serd 0 equivalente a estar anclado.
TWAS negativas indican que el viento viene por el lado de babor, y positivas que viene por el lado de
estribor.

TWD: Direccion verdadera del viento (True Wind Direction). Varia entre 0 y 360 grados. Es el angulo
de donde sopla el viento. TWD=0 significa que el viento viene del norte, TWD=90 significa que el
viento viene del este, etc.
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TWS: Velocidad o intensidad verdadera del viento (True Wind Speed) medida en nudos (kn).

VMG: Velocidad Hecha Buena (Velocity Made Good). Es la velocidad de componente paralelo al

TWD. Por convencidn, valores positivos indican que se esta progresando hacia el viento, negativos que
se aleja del viento.

Hora: Todas las referencias a la hora en el simulador estan en Universal Time Coordinated (UTC).
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6. Glosario

Como en toda comunidad activa, siempre hay un nimero de términos y abreviaturas que tienen su propio
significado en esa comunidad y entorno. Una especie de jerga se suele desarrollar y puede ser muy
desconcertante para el recién llegado, especialmente en una comunidad global como SOL. Aqui 0s
dejamos algunas pistas para entender el idioma de SOL.:

BBQ- Abreviatura de Barbacoa que indica que algun barco ha colisionado con tierra, ha
embarrancado, etc. Da a entender que aprovechando la parada se van a hacer una barbacoa con la
intencién de que otros se unan a ellos.

SLI- Pequena isla disimulada (Sneaky L.ittle Island). Estas son pequefias islas que solo aparecen cuando
haces zoom casi al maximo en la pantalla del juego. Suelen ser causa de BBQ, es decir es muy facil
chocar con ellas. SLI-Jumping (saltar una SLI) es un término asociado e indica la habilidad de un barco
para saltar por encima de una SLI debido al proceso en que el servidor actualiza la posicion del barco.
Esta accidn, sin embargo, no se realiza sin riesgo, pues el salto debe ocurrir en el momento y distancia
exactos que exceda el area a superar, en otro caso chocaras con la isla. En general, es mejor planear tus
rutas evitando estos saltos, pero pueden afiadir emocioén a la competicion.

DC- Comandos diferidos (explicados arriba). También han sido referidas como Controles del Diablo o
Confusion Decisiva.

SOTP- Navegacion por intuicion (Seat-of-the-Pants). Esto describe la navegacion sin el uso de
sofisticados enrutadores, solamente con tus sofisticados conocimientos y experiencia. SOL es muy
similar al ajedrez; facil de aprender los movimientos bésicos pero extremadamente complicado de
comprender y aplicar las técnicas que te llevaran a estar entre los mejores regatistas.

Enrutador- Programas informaticos que se pueden usar para ayudarte a optimizar tu rendimiento en las
regatas. Existen varios tipos de enrutadores.

GE- Google Earth™, Todas las regatas de SOL se pueden ver en una ventana de Google Earth. Dirigete
a la pestafa carreras (RACES) en la pagina principal y selecciona Google Earth. Esto descargara un
archivo “.kml” en tu ordenador para visionarlo. Debes tener Google Earth instalado en tu ordenador para
poder usar esta funcién. GE te permitira ver la regata y los participantes en un formato diferente. Este
formato es de solo vision. No se pueden introducir instrucciones de navegacion y no se muestran los
recorridos de los barcos.

Foro (Forum)- Esta es una pestafia en la pagina web de SOL que te lleva a los foros. Hay una constante
corriente de informacidn util (y comentarios entretenidos) en los foros diariamente. Puedes solicitar que
las nuevas entradas de cualquier tema en los foros lleguen directamente a tu correo electrénico. También
es un buen lugar para obtener respuestas a tus preguntas cuando estas necesiten de una explicacién mas
extensa de lo que cabe en los chats disponibles en cada regata.

Wx- Abreviatura usada para la prevision meteorolégica.

Boink- Término usado en el chat por los participantes de las PR (regatas de préctica o practice races)
cuando cruzan la linea de llegada en una de estas carreras de practica.

IRL- En la vida real (In Real Life). Representa lo contrario de nuestra navegacion “virtual” en SOL.
Ejemplo: “I was sailing IRL this weekend and had my SOL start on DC. Ran into an SLI and BBQ’d
for the last 4 hours!”. Traduccion: “Estuve navegando en la vida real este fin de semana y comencé la
regata de SOL con DC. Choqué con una pequefia isla y me hice una barbacoa durante las Ultimas 4
horas”

27



7. FAQs — Preguntas frecuentes

Q: ¢Puedo preguntar a un amigo si quiere compartir un barco, aunque no compartamos el mismo
ordenador, o incluso vivamos en diferentes paises?

A: Si, sin problema. Simplemente tendras que compartir tu usuario y contrasefia con quien compartas
el barco y listo. Esto ha sido discutido ampliamente en los foros. Por favor chequea las Gltimas
actualizaciones en este tema pinchado en recent update.

Q: ¢Por qué no esta permitido tener mas de un barco?

A: Queremos dar a todos los usuarios un juego limpio, tener multiples barcos se considera hacer
trampas y, por tanto, no se permite. El uso de mas de un barco por usuario supone asimismo un uso
inapropiado de la capacidad del servidor.

Q: ¢Puede mi barco chocar con otros barcos o con las boyas?

A: No, con lo unico que puedes chocar es con tierra o con los limites de la regata.

Q: ¢El viento que recibe mi barco puede verse afectado por la presencia de otros barcos?

A: No, tales efectos no se incluyen en el simulador.

Q: Si pierdo la conexidn a internet mientras estoy jugando, ¢Puedo ain gobernar mi barco y esperar a
gue vuelva la conexion?

A: No, no puedes gobernar el barco sin conexion a internet, el barco seguira en el mismo rumbo que
llevaba antes de perder la conexion.

Q: Las Corrientes, las mareas, el abatimiento o la accion de las olas ¢afectan al rendimiento de mi barco?

A: No, estas variables no son actualmente tenidas en cuenta en SOL.

Q. ¢ Tengo que pagar para jugar?

A. No, jugar en SOL es completamente gratuito y no es posible comprar mejoras en el rendimiento de
los barcos.

Q. ¢Qué es el Sailonline Yacht Club (SYC)?

A. EI SYC es una forma en que aquellos SOLers que suelen navegar a menudo puedan contribuir con
los gastos de SOL. A cambio, los miembros del SYC tienen registradas las estadisticas de sus regatas,
ganan un poco de espacio visible en el mapa, pueden disefiar y presentar nuevas regatas y pueden
recibir premios en ciertas regatas especificas.
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